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Pravidla hry

Hra je podobnd hre ,Cloveée, nehnevaj
sa!”. Hraci sa posuvaju hodom kocky po
hracom pldane a kolo konéi az po splneni
uloh kazdym z hracov. Ak najedno policko
stupia viaceri hrdaci, nevyhadzuje sa - hra
pokracuje dalej. Hra kondci, ked sa vsetci
hracCidostanudociela.

V hre sa nachddzaju ,poliécka lFudskosti”
(oranzoveé)a,aktivne policka” (fialové).

Na polickach fudskosti hrdci musia splnit
dlohu alebo odpovedat na otdzku
uvedend na policku. Zmyslom policok
ludskosti je hravou formou budovat
empatiu, sebapozndvanie, obdiansku
angazovanostavzdjomnuldasku.

Aktivhe policka, napr. kamen-papier-
noznice, stojis kolo, palcovd vojna a pod,
sliuzia na ozivenie hry a spestrenie
hracieho zazitku.

Odporucany vek: 5+
Minimadlny pocethrdacov:2
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